
Formación 
básica 
ClassDojo
Modificación de conducta



ClassDojo es básicamente 
una economía de fichas 

digital.

Lo usaremos como método 
de modificación de conducta 
para mejorar la convivencia 
en el centro y en el aula.

Objetivo



El primer paso será crear 
una cuenta como 

DOCENTE rellenando los 
datos.

No es necesario 
descargarse la aplicación 
desde el móvil porque se 
puede USAR DESDE EL 
ORDENADOR del aula.

Registro



Podemos configurar el icono de la clase con nuestros alumnos.

Podemos compartir la clase con nuestros compañeros docentes.

Para añadir a los estudiantes, pondremos nombres y apellidos.

Conectaremos a los padres para tenerles informados de todo.



Como podéis ver, se 
pueden crear tantas 

clases como se quiera y 
ya están listas para 

usarse.

Configuración









Entre los docentes 
acordaremos los 

aspectos que queremos 
trabajar con los alumnos.



Con los alumnos 
acordaremos entre 3 y 5 
aspectos para trabajar 

cada trimestre.

Puntos



¿Quién asignará los puntos?

Yo, como profesor/a al final de la sesión / jornada.

Un alumno diferente cada día / semana / mes con una tablet.

Yo, como profesor/a en cada momento.

Metodología



Recompensas

Canciones

Sesión
de 

informática
Juegos de 

mesa

Minutos 
de patio

Sesión de 
cine

Cambiar 
de avatar

10p. 5p./pers. 10p.

5p. 10p./pers. 20p./pers.





ACORDAREMOS las 
recompensas en los 

equipos de ciclo.

Después se las 
OFRECEREMOS a los 

alumnos, las 
seleccionaremos y 

acordaremos los puntos.



Evaluación





Recompensas

Sustitución
de guardia 

de patio

Cambiar 
de avatar

10p.
5p.

15p.

Intercambio 
de zona  de 

patio




