ACTIVIDAD DEL DEPARTAMENTO DE FiSICA Y QUIMICA

Dirigida a la evaluacion de la competencia digital del alumnado.

Nombre del profesor: Carmen Lopez Salgado

Curso: 3° ESO

Titulo de la actividad: “Construye un atomo”

1. Estandares de aprendizaje.

1.

Representa el atomo, a partir del namero atomico y el niumero maésico,
utilizando el modelo planetario.
Explica las caracteristicas de las particulas subatomicas basicas y su

ubicacion en el atomo.
Relaciona la notacion 5Xcon el nimero atomico y el nimero masico,

determinando el numero de cada uno de los tipos de particulas subatomicas

elementales.

4. Explica en qué consiste un isétopo.

5. Comenta las aplicaciones de los isétopos radiactivos, explica sus principales

aplicaciones, asi como la problematica de los residuos originados y las soluciones
para la gestion de los mismos.
Formula hipotesis para explicar fenébmenos cotidianos utilizando teorias y modelos

cientificos.

. Registra observaciones, datos y resultados de manera organizada y rigurosa, y

los comunica de forma oral y escrita usando esquemas, gréaficos, tablas y
expresiones matematicas.

Relaciona la investigacion cientifica con las aplicaciones tecnologicas en la vida
cotidiana.

Realiza pequefios trabajos de investigacion sobre algun tema objeto de estudio
aplicando el método cientifico y utilizando las TIC para la busqueda y seleccion de

informacion y presentacion de conclusiones.

Con esta actividad desarrollamos los estandares 1, 2, 3y 4.




2. Contenidos.

Estructura atbmica. Modelos atémicos.

Masa atémica.

La corteza atdbmica. Concepto de isGtopo.

Etapas del método cientifico

Utilizacion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

S T o

Proyecto de investigacion.

Con esta actividad trabajamos los contenidos 1, 2, 3y 5.

3. Enunciado de la actividad que se va a dar al alumnado.
— El alumnado tiene que pinchar en la URL (enlace): L-onsiruye un atomo

anclada en el aula virtual que le redirigira a la pagina:

https://phet.colorado.edu/sims/html/build-an-atom/latest/build-an-atom es.html

— Pinchando en “Atomo” y “Simbolo” repasara los contenidos tratados en clase. El
tiempo empleado en este repaso no puede exceder de 10 minutos.

— Pinchando en “Modo juego” accedera a la siguiente ventana:




Tiene que realizar los cuatro juegos obteniendo el mayor niumero de estrellas posible
(sin activar el crondmetro situado en la parte inferior izquierda de la ventana).

Una vez realizados los cuatro juegos debera hacer una captura de pantalla y llevarla
a un documento, preferiblemente Word.

La captura de pantalla la podré editar previamente con algin programa, tipo Paint
por ejemplo, y completarla con las definiciones de los conceptos mas importantes
tratados en la actividad.

Debera guardar el archivo con su nombre, apellido y curso y subirla al aula virtual

. ] CONSTRUYE UM A \
pinchando en el enlace de la tarea: JUECOS CONSTRUYE UN ATOMO

Si algun alumno o alumna acabard la actividad rdpidamente, podria repetirla
utilizando la opcién del cronémetro y hacerla tantas veces como quiera hasta que la

consiga realizar en el menor tiempo posible.

Descripcion y procedimiento de la actividad.

Para realizar esta actividad es necesario haber explicado previamente los conceptos
de masa atdbmica y niumero atdmico. El alumnado debe conocer el numero de
particulas que componen el atomo, el concepto de ion e is6topo y la estructura
electronica de atomos sencillos.

Asi mismo, el alumnado debera saber cdmo se realizan capturas de pantalla, como
se llevan éstas a un archivo (generalmente Word), cémo se guarda este archivo y el

modo de adjuntarlo a la actividad “tarea”.

Temporalizacion.

Esta actividad se realizara durante el desarrollo de la Unidad “El Atomo”, dentro

del Bloque 2: “La Materia” y se desarrollara en una sesién de 55 minutos.

Agrupamiento.
La actividad se realiza de modo individual aunque la alumna o el alumno pueden

consultar con su compariero o compariera de pupitre y ayudarse mutuamente.




7. Descriptores de la competencia digital trabajados.

Areas

Competencias

3° ESO Descriptores

CIUDADANIA DIGITAL

Identidad , imagen y
reputacion

Ser consciente del rastro digital que deja el uso de medios digitales
(por ejemplo, historial del navegador, cookies...) Y de que esa
informacidén se puede buscar, copiar y pasar

Explicar los beneficios y riesgos de presentarse en la red con
diversos perfiles (por ejemplo, personal y profesional).

Comprender la normativa basica sobre proteccién de datos y las
responsabilidades que tienen las organizaciones sobre los datos que
almacenan

Comportamiento en la
Red

Adaptar su comportamiento en linea a diferentes audiencias,
diferenciando aspectos basicos de la diversidad cultural y
generacional en entornos digitales

Seleccionar medios digitales y habitos de etiqueta para poder
participar como ciudadano de la sociedad digital

INTERACCION Y COOPERACION

Comunicacion

Adaptar los diferentes medios de comunicacién para mejorar la
interaccién dentro de un contexto determinado

Mostrar a sus comparieros la herramienta de comunicacion mas
apropiada para determinado fin

Colaboracién

Utilizar diferentes herramientas de colaboracion en linea para realizar
trabajos cooperativos y en la produccion de recursos, trabajos y
proyectos

Solucionar problemas sencillos relativos a la colaboracién en linea.

PRODUCCION

Investigacion,
seleccion y
planificacion

Explicar sistemas de busqueda y criterios de seleccién de contenidos

Organizar la informacidn seleccionada con diversas herramientas
digitales y métodos que permitan crear colecciones de artefactos que
muestren conexiones significativas o conclusiones

Creacion

Configurar formatos en documentos de texto y otros archivos
digitales propios o ya existentes

Integrar tablas, graficos y otros elementos que puedan emplearse en
otros documentos o presentaciones

Crear dibujos y disefios en distintas dimensiones
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CALIFICACION MEDIA DE LOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE DE LA ACTIVIDAD




