AULA 5 ANOS B (Tutora: Tofii)

LUNES 27:
1. LECTOESCRITURA

Te proponemos el reto de descubrir palabras secretas. Para descubrirlas tendras que pensar en la letra
inicial de cada dibujo y al unir todas las letras habras descubierto la palabra secreta, la escribes y haces
un dibujo. Fijate en el ejemplo.
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Para hacerlo en una hoja puedes poner el numero de la palabra, escribir la palabra secreta y hacer al
lado un dibujo




2. LOGICO-MATEMATICA

Trabajaran las formas geométricas y colores.

Modo de hacerlo: colorearan las figuras geométricas asi como el resto del dibujo siguiendo la pauta
indicada en la ficha.

Alternativa a la ficha, por si alguien no puede imprimirla, es hacer un dibujo en un folio empleando
diferentes figuras geométricas y después asignarle a cada forma un color para que el nifio o nifia las vaya
pintando.
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Colorea los circulos rojos, los cuadrados amanllos, los triangulos verdes, los rectangulos azules, lo demas coloréalo libremente sin
utihzar los colores dados



3. Tl

Acceder a Papelillos, jugar como maximo 15 minutos y siempre en compafiia de papa o mama.

Realizar la actividad de vamos a sumar. y

Pagina de papelillos.

Papelillos 5 Afios | Juegos COKITOS
https:/fwww.cokitos.com/papelillos-5-anos/
Proyecto de educacian intectiva Papelillos para nifios v nifias de 5 afios. Fuente del juego:

20infantil%205%20a%C3%B105%20PAPELILLOS/papelilloss.html.

En el caso de que os sea imposible abrir la pagina, podéis accedera vy realizar los
juegos de matematicas de sumas y restas.

Arbol ABC--

4. INGLES
Days of the week

https://www.youtube.com/watch?v=mXMofxtDPUQ

Weather
https://www.youtube.com/watch?v=XcW9Ct000yY

Clothes

https://www.youtube.com/watch?v=taoCF1cKZSY



https://www.youtube.com/watch?v=mXMofxtDPUQ
https://www.youtube.com/watch?v=XcW9Ct000yY
https://www.youtube.com/watch?v=taoCF1cKZSY

MARTES 28:

1. LECTOESCRITURA

Observa bien todos los dibujos de este mural. Rodea de la lista de abajo las palabras que se
corresponden con algunos de los dibujos que aparecen en el mural. También puedes rodear los
dibujos. Si no puedes imprimir la hoja alguna persona mayor te puede copiar la lista de palabras
en un folio y las rodeas ahi. Ya hemos rodeado una de las palabras para ayudarte.

E S
gato- WAL helado
2o, nez canay



2. LOGICO-MATEMATICA

Trabajaran el numero 9.

Modo de hacerlo: se les presentara la ficha con el trazo del nimero 9, primero lo repasaran con el dedo
siguiendo las flechas y a continuacion con el lapiz atendiendo que el trazo se hace adecuadamente.

Una vez hecho todos los trazos, repasaran todos los numeros 9 con rotulador.
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3.INGLES
Play Teddy dresser

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/es/games/teddy-dresser

Listen to the song “This is the life” by Amy MacDonald
https://www.youtube.com/watch?v={I7UZBNP8II

4. PSICOMOTRICIDAD

La actividad sera guiada por mama o por papa y en ella puede participar toda la familia.
El tiempo dedicado sera aproximadamente de treinta minutos.

Inicio de la sesidn

Comenzaremos igual que lo hicimos en las sesiones anteriores.

Desarrollo de la sesién
Hoy vamos a comenzar moviendo el cuerpo. Para ello conectamos con la pagina:
Psicomotricidad: Canciones de movimiento

COREOKDS - el baile del cuerpo —DIVERPLAY

Nos moveremos al ritmo que nos marque la masica

Después seguiremos con actividades de coordinacion éculo-manual. Con un globo o bola hecha de papel
realizaremos lanzamientos como golpear el globo o bola hacia arriba, lanzarlo hacia algin cubo o caja

que hayamos colocado anteriormente.

También podemos intentar jugar a LOS BOLOS colocando botellas de plastico y que estén vacias e
intentando derribarlas lanzando una pelota o un objeto que ruede y que no sea peligroso. Esta actividad

se puede realizar en el pasillo de la casa.

Final de la sesién:

Volvemos a la calma con la cancién que finalizamos todas las sesiones e invitamos a los nifios a que

jueguen libremente.


https://learnenglishkids.britishcouncil.org/es/games/teddy-dresser
https://www.youtube.com/watch?v=jI7UZBNP8lI

MIERCOLES 29:
1. LECTOESCRITURA

Te ponemos el enlace para que veas en YouTube el cuento de “Una rica merienda”. Es una historia muy
divertida de un lobo al que solo le gustaba comer cosas que no eran sanas. Seguro que pasaras un buen
rato con esta historia. Después puedes ayudar al lobo haciendo en tu cuaderno una lista de alimentos
saludables que podria ir a comprar el lobo para conseguir que no le doliese la tripa.

https://www.youtube.com/watch?v=IEY5IpriEag

2. LOGICO-MATEMATICA

Trabajardn la numeracién desde el numero 1 hasta el 20.

Modo de hacerlo: en primer lugar contaran objetos de la casa desde el 1 hasta el 20, si alguno es capaz de contar
mas pues contaran hasta donde el nifio o nifia sea capaz.

Después en un folio realizardn la serie numérica comenzando por el 1y terminando por el 20, de la siguiente
manera: 1- 2- 3-.... 20.

Una vez realizado esto, en el mismo folio la persona con quien realizan las tareas les escribird la serie numérica
comenzando desde el nimero 1 hasta como minimo el nimero 20, y a esta serie le eliminard los numeros impares
para que el nifio o nifia los escriba completando asi las serie numérica, comenzariamos con el 0-...-2-...-4-...-6-... y
asi sucesivamente hasta el 20.

3.INGLES
ANIMALS

https://www.youtube.com/watch?v=p5gwOxlvyhk

https://www.youtube.com/watch?v=CA6Mofzh7jo



https://www.youtube.com/watch?v=IEY5lpriEag
https://www.youtube.com/watch?v=p5qwOxlvyhk
https://www.youtube.com/watch?v=CA6Mofzh7jo

JUEVES 30:
1. LECTOESCRITURA

Os proponemos jugar al “Ahorcado”, podéis hacerlo sobre papel, como cuando jugdbamos en clase o
podéis utilizar el movil o la Tablet para descargaros el juego en Play Store. Aqui os dejamos dos juegos
de ahorcado que os podéis descargar y pasar un buen rato jugando solos o en familia.

Ahorcado

Senior Games
Contiene anuncios + Compras en la aplicacion

El Ahorcado - en

4 espanol
Quarzo Apps

Contiene anuncios + Compras en la aplicacién
Desinstalar Abrir
Desinstalar Abrir

Novedades * N
Ultima actualizacion: 12 mar. 2020

Novedades * N

Ultima actualizacién: 26 mar. 2020 @ iMuchas gracias por jugar al ahorcado!

Juego ideal para desarrollar habilidades

@ iMuchas gracias! j+10 millones de descargas! 3 =
linglisticas.

# NUEVO: Ahora puedes cambiar el tamafio del tipo de
letr..
Valora esta aplicacion

Da tu opinién a los demds

< GRS * GRS * SR * S * ¢

Escribir una resena

Valora esta aplicacion

Da tu opinion a los demas

< GRS * S * S A G A ¢

Escribir una resefia

Contacto del desarrollador v
Contacto del desarrollador v

Unete al programa beta

Anuncios - Sugerencias personalizadas
Prueba las funciones nuevas antes de

TN 2 -i/ ‘ se publiquen c.)flcwalmer.wre y envia tus
] @ < [ @ <

2. LOGICO-MATEMATICA

Trabajardn la resolucién de problemas sencillos empleando la adiccion (suma).
Os podeéis inventar problemas para que resuelvan los nifos. Aqui tenéis 2, a modo de ejemplo:

e Paulaysu hermano Adrian desayunaron leche con galletas. Paula se comid 5 galletas y su hermano Adrian
4 galletas. ¢Cuantas galletas se comieron entre los dos?

e Sobre el tejado de una casa habia 5 gatos, si después llegaron 3 gatos mas. ¢ Cudntos gatos habia en total
en el tejado?

La idea es que los resuelvan de manera experimental, es decir, utilizando objetos que imaginamos que son las
galletas o los gatos (o lo que os inventéis en el problema), también pueden dibujar la situacion que se explica en el
problema.... Lo importante es que manipulen aquello que tienen que resolver porque asi lo entenderan mejor. Si
ademas, en los problemas que os inventéis los ponéis a ellos y a sus amigos como protagonistas o hablais de objetos
que son suyos, etc, les parecerd mas divertido y les resultara mas facil resolverlos.

Después podéis poner sobre papel la suma que hacen para resolverlos, asi lo veran también de manera grafica.



3. INGLES

Jungles of Brazil: Listen to the song and play the game

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/es/songs/jungles-brazil

4. RELIGION

(Esta actividad solo la realizan los nifios que Si van a Religion)

Escuchar en YouTube la cancidn “12 discipulos”, entender que Jesus tenia amigos.

5. ATENCION EDUCATIVA

(ESTA ACTIVIDAD ES PARA LOS NINOS QUE NO SON DE RELIQION, PERO RESULTA DIVERTIDA
Y SEGURO QUE OS PUEDE GUSTAR JUGAR A TODOS LOS NINOS DE LA CLASE)

Como os dije hace dos semanas, voy a aprovechar las sesiones de atencion educativa para proponeros
actividades que podéis realizar en familia y que os pueden hacer pasar un buen rato.

JUEGO: “Frio, frio. Caliente, caliente”

Materiales:

¢ Minimo 2 jugadores
e Obijetos para esconder.

Instrucciones:

1. Una persona esconde un objeto (tiene que ser un objeto que todos conozcan). Mientras que lo
esconce, los demas no pueden mirar

2. Cuando ya esta escondido el objeto, se avisa a los demas para que ya se destapen los 0jos y
empiecen a buscar.

3. Eljugador que lo ha escondido ayuda a los buscadores gritando “caliente” o “frio. Si hay mas de un
buscador deberan ir todos juntos.

4. Caliente quiere decir que los buscadores estan cerca del objeto.

5. Frio quiere decir lejos del objeto.

6. Cuando se encuentra el objeto se decide quién guarda ahora otro objeto y volvemos a empezar.

NOTA IMPORTANTE:

PARA EL ALUMNADO DE PEDAGOGIA TERAPEUTICA, AUDICION Y LENGUAJE Y AULA TEA, SE LE MANDARA
UN ARCHIVO ADJUNTO EN UN CORREO A LAS FAMILIAS, CON LAS CORRESPONDIENTES ACTIVIDADES Y
ORIENTACIONES PERSONALIZADAS.


https://learnenglishkids.britishcouncil.org/es/songs/jungles-brazil

