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Actividad con Processing

1_ Nombre, apellidos y correo electrénico de EducaMadrid del participante
M.? José Escuriola Marco

mariajose.escuriolamarco@educa.madrid.org

2__ Titulo de la unidad didéctica

Figura geométrica que sigue al raton y cambia segun el cuadrante en el que se encuentra

3_ Curso
MADRID. VT1. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION CON PROCESSING

4 Descripcién del proyecto

La imagen de fondo contiene una figura gedémetrica distinta segun el cuadrante. Cuando el raton se
mueve por los distintos cuadrantes dibuja la misma figura que el fondo.

5 Competencias que se trabajan

e Competencia digital.
e Aprender a aprender.
e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

6_ Objetivos

e Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la
investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica
la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones
de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

e Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

e Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y
dominar las habilidades basicas propias de la programacion.

e Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

e Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autonoma y desarrollar su espiritu critico.
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7 Contenidos

e Desarrollo de algoritmos

e Entornos de programacion.
e Estructuras y variables.

e Conceptos de objetos.

e FElaboracion de programas.
e Depuracion de programas.

8 __ Criterios de evaluacién

e Disefiar y realizar programas en Processing aplicandolos a la solucién de
problemas reales.

e Describir las estructuras de almacenamiento analizando las caracteristicas de
cada una de ellas.

e Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacién posee en la
sociedad del conocimiento valorando las repercusiones de tipo econdmico,
social o personal.

e Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones de
Processing.

e Depurar programas realizados con Processing, optimizandolos para su
aplicacion.

9 Cédigo del programa

//Maria José Escuriola Marco
//Forma geométrica que cambia segiin cuadrante

PImage bg;
void setup() {
size(400, 400);

bg=loadImage("fondo.png");
}

void draw() {
noCursor();

background(bg);

strokeWeight(1);
if (mouseX < 200 && mouseY < 200) {
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fill(255, 0, 0);
rect(mouseX, mouseY, 30, 30);

} else if (mouseX > 200 && mouseY < 200) {
fill(0, 255, 0);
ellipse(mouseX, mouseY, 50, 20);

} else if (mouseX < 200 && mouseY > 200) {
fill(o, 0, 255);
rect (mouseX, mouseY, 50, 10);

} else if (mouseX > 200 && mouseY > 200) {
fill(125, 125, 125);
ellipse(mouseX, mouseY, 30, 30);

}

}

10_ Una captura de pantalla del sketch resultado al ejecutar el programa.

|@ mariajose_escuriola_curso | Processing 3.3.6 — O

| Archive Editar Sketch Depuracidn Herramientas Ayuda

° mariajose_escuricla_curso

mariajose_escuriola_curso

PImage bg;

il void setup() E
g size(400, 400);

[ bg=loadImage("fondo.png"); -
1

el void draw() {
noCursor{);

background{bg) ;

strokeweight(l);

if (mouseX < 200 && mouseY <
fill{255, @, @);
rect{mouseX, mouseY¥, 38, 3

} else if (mouseX > 200 && m
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Acepta que esta unidad didactica quede recogida bajo una licencia Creative Commons (by — nc — sa)
(Reconocimiento, No Comercial, Compartir Igual) para ser compartida por todos los miembros de la
comunidad de docentes: http://es.creativecommons.org/blog/licencias/
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