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1_ Nombre, apellidos y correo electronico de EducaMadr id
del participante

Joaquin Aguilar Esteban
Joaquin.aguilar@educa.madrid.org
2 Titulo de la unidad didactica
Sumando voy

3 Curso

1° Primaria

4 Descripcion de la unidad didactica

En esta unidad didactica, los alumnos de primero de primaria
empezardn a sumar decenas con llevadas. Ya habran t rabajado
previamente la suma de unidades llevando.

Presentamos un pequefio juego para motivar la practi ca de estas
sumas.

5_ Competencias que se trabajan

Comunicacion linguistica

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Competencia digital

Aprender a aprender

Competencia social y civica

6 Objetivos
e Aprender a sumar llevando.
* Realizar sumas de 2 nimeros con llevada.
e Conocer y realizar actividades con los numeros ordi nales.

* Practicar la multiplicacion.
* Resolver problemas de sumas
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{__ Contenidos

e Lasuma llevando.

e Sumas de dos nimeros llevatr

e Formacion de series numéricas decrecie

* Calculo mental: sunmgy restar nimeros de una ci

» Resolucién de problemas de suma o re

8 Criterios de evaluacion

* Interpretar diferentes tipos de numeros segun #or,ven situaciones de la Vi
cotidiana.

e Identificar, resolver problemas de la vida cotidiaradecuados a su niv
estableciendo conexiones entre la realidad y lasm@icas y valorando la utilid:
de los conocimientos matematicos adecuados y reflardo sobre el proce
aplicado para la resolucién de probler

e Operar con los numerteniendo en cuenta la jerarquia de las operaciapésandc
las propiedades de las mismas, las estrategiasonades y los diferente
procedimientos que se utilizan segun la naturadietaalculo que se ha de reali
(algoritmos escritos, célculo mal, tanteo, estimacion, calculadora), decidie
sobre el uso mas adecus

9_ Descripcion de los bloques utilizados

He cambiado el fondo.
Basicamente es un juego de preguntas con tanteo, po r lo que he
utilizado:
- Controles condicionales de si si 0 sino
- Bloques de datos para llevar la puntuacion
- Bloques de sonido para acompafar las respuestas cor rectas e
incorrectas
- Bloques de sensores para realizar las preguntas
- Bloques de apariencia para que el gato interactie a nte
nuestras respuestas
- Un bloque paralelo de datos para poner la puntuacién a cero
cada vez que empezamos.
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10 URL del juego educativo creado

https://scratch.mit.edu/projects/212383178/

11  cCaptura del programa creado
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Sumando voy
por yoyorobot

|| BORRADOR

Instrucciones

~®

Juego facil de sumas para primero de primaria.

X Marque con una cruz si acepta que esta unidad didac tica quede recogida
bajo una licencia Creative Commons (by —nc— sa) (Reconocimiento, No
Comercial, Compartir Igual) para ser compartida por todos los miembros
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de la comunidad de docentes:
http://  es.creativecommons.org/blog/licencias/
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