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2 “Reciclando con Scratch”

3 4° de Educacidén Primaria

4  Descripcién de la unidad didactica

La unidad didactica comenzaréd indagando sobre los conocimientos
previos que los alumnos tienen sobre el reciclaje. A partir de aqui
deberéan llevar a cabo un trabajo de busqueda de informacidén sobre 1lo
que es reciclar y los diferentes tipos de residuos que existen.

Una vez realizadas estas tareas ya tenemos la base para que, en las
siguientes sesiones, los alumnos desarrollen un sencillo Jjuego
educativo con Scratch, donde se pueda ver lo que han
aprendido/averiguado sobre el reciclaje y los diversos residuos. Se
les mostrard diversas posibilidades de juegos a realizar (preguntas
y respuestas, arrastrar objetos, atrapar, .. )

En esta unidad se incluye un juego educativo sobre reciclaje con
Scratch a modo de ejemplo.

5__ Competencias que se trabajan

e Competencia digital

e Competencia en ciencia y tecnologia
e Competencia de aprender a aprender
e Competecias sociales y civicas

6__ Objetivos

e Comprender la importancia del —consumo responsable vy el
reciclaje como contribucién a un desarrollo sostenible.

e Conocer los distintos contenedores y el uso de cada uno de
ellos.

e Desarrollar conocimientos sobre procedimientos y métodos que

S COLA RTI C_ 2 7@76']5”!6’6( | E?éﬁgfm"

Creando Cédigo


mailto:ivan.alvarez@educa.madrid.org

Primaria Madrid
Guia Didéactica

transformen los residuos en elementos utiles.

e Desarrollar la imaginacidén y la creatividad.

e Poner en practica lo aprendido mediante el desarrollo en
equipos de un juego sobre reciclaje con Scratch.

'/ Contenidos

Las 3 erres: concepto de reciclaje, reutilizacidén y reduccidn

e Desarrollo sostenible
e Tipos de contenedores de reciclaje y sus residuos

8 Criterios de evaluacidn

En el juego educativo elaborado con Scratch tendremos en cuenta

los siguientes criterios de evaluacidn:

e Tdentificar y clasificar los diferentes tipos de residuos

e FElaborar de manera original vy creativa un Jjuego educativo
sobre reciclaje en Scratch

e Mostrar interés por aplicar lo aprendido a la vida diaria

9__ Descripcidén de los bloques utilizados

En el juego educativo que se presenta como ejemplo se han utilizado
todo tipo de Dbloques, destacando especialmente los de evento
(incluyendo de enviar y recibir mensajes), de control, movimiento,
sensores,varios operadores, sonido (diferente cuando se acierta en
el reciclado o cuando se comete un error)y variables para la cuenta
de puntos.

10 URL del juego educativo creado

https://scratch.mit.edu/projects/204235803/
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ll_ Captura del programa creado
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Marque con una cruz si acepta que esta unidad didactica quede recogida
bajo una licencia Creative Commons (by - nc - sa) (Reconocimiento, No
X Comercial, Compartir Igual) para ser compartida por todos los miembros
de la comunidad de docentes:
http://es.creativecommons.org/blog/licencias/
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