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JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Los nifios necesitan superhéroes. No solo porque sus historias son muy
entretenidas sino porque resuenan en lo mas profundo de su naturaleza y con
valores tan importantes y necesarios como la fuerza de voluntad y la amistad.
Nos ensefian que no podemos hacer grandes cosas sin la ayuda de los demas.
Descubriremos que también hay superhéroes rodeando nuestro mundo, ellos
son capaces de salvarnos cuando estamos en peligro, ellos entre otros son los
meédicos, bomberos, policia,... y por supuesto los superhéroes mas reales de
los que disponemos en todo momento, SUS PADRES.

Los nifios necesitan de superhéroes cercanos para sobrevivir y aprender a
cultivar una autoestima saludable, gente capaz de hacerles sentir que ellos
también son superhéroes.

Con este proyecto nos planteamos la importancia cultivar en ellos una mente
critica.

Hemos elegido este tema porque creemos que los superhéroes son
personajesque hacen que los nifilos sientan admiracion por la capacidad de
emplearpoderes magicos y que lo utilizan para hacer el bien. Por esta razén
podemos inculcar a los nifios unaserie de valores para que hagan el bien,
puesto que forman parte delcrecimiento del nifio

¢, Qué virtudes o poderes tiene esta persona? ¢ Cuales son los obstaculos y las
metas a conseguir? ¢Quién o quienes les ayudan? ¢En qué se parecen ellos
(los nifios) a sus héroes? ¢ Qué habilidad o virtud tienen o desean desarrollar?

OBJETIVOS GENERALES

1. Ampliar y recrear la imaginacién y fantasia construyendo modos
personales de expresion.
2. Investigar y conocer los superhéroes mas conocidos e importantes para

los nifios.

3. Establecer vinculos fluidos con sus iguales y a través del trabajo en
equipo.

4. Conocer y explorar el entorno inmediato con curiosidad, cuidado y
respeto.

5. Distinguir progresivamente el mundo real de la fantasia.

OBJETIVOS DEL PROYECTO

e Los objetivos didacticos que estructuran esta propuesta son:

e Utilizar el diadlogo, la cooperacion y la creatividad, como
herramientaspara la resolucién de problemas.

e Utilizar la investigacion como método de aprendizaje de los superhéroes.

e Ser consciente de las capacidades y limitaciones personales.

e Participar en la actividad de forma plena, implicandose a nivel
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cognitivo,fisico y emocional
e Ser capaz de adoptar y mantener un rol durante todo el juego.

e Desarrollar actitudes y valores del cuidado y respeto hacia el entorno.

e Facilitar el desarrollo de habilidades sociales a través del trabajo
cooperativo.

e Potenciar la observacion y exploracion del medio.

e Favorecer la creatividad.

e Participar en juegos y otras actividades.

e Valorar diferentes comportamientos que se presentan en la practica dela

actividad fisica.

Resolver problemas que exijan el dominio de patrones motores basicos.

Aceptar a sus comparieros independientemente de sus caracteristicas.

Respetar las normas de juego establecidas.

Evitar conductas agresivas en las actividades.

Desarrollar las capacidades motoras mediante el juego.

Apreciar las distancias, el sentido, y la velocidad en losdesplazamientos.

Reconocer las diferentes partes del cuerpo, descubriendo

susposibilidades de movimientos mediante el juego.

Conocer e identificar el propio de cuerpo de forma global y segmentaria.

e Experimentar las posibilidades y limitaciones de movimiento del
propiocuerpo.

e |dentificar el juego como medio fundamental de realizar Ila
actividadfisica.

e Identificar el juego como medio de disfrute, de relacion y de empleo
detiempo libre.

e Toma de conciencia de los ajustes posturales basicos.

e Desarrollo global de las capacidades fisicas y las habilidades motrices.

e Fomentar la lectura, y acercarles al comic.

OBJETIVOS DIDACTICOS

CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

= Ejercitar las habilidades grafomotoras basicas necesarias para la escritura.

= Adquirir habitos de orden y limpieza (guardar los juguetes y materiales,
respetar las consignas, horarios, érdenes...).

» Respetar las normas basicas de convivencia establecidas en el grupo

= Establecer vinculos fluidos con sus iguales y a través del trabajo en
equipo.

= Adquirir autonomia y tomar iniciativa en situaciones cotidianas.

= Identificar las propias capacidades y limitaciones de accion, valorando
los logros conseguidos.




= Ampliar y recrear la imaginacién y fantasia construyendo modos
personales y de expresion.

= Desarrollar la atencion y la percepcion visual.

= Desarrollar la lateralidad

= Ejercitar actitudes de respeto y tolerancia hacia los demas

= Construir gradualmente la propia identidad y diferenciacion persona-personaje,

= Establecer relaciones afectivas con los demas y con la autonomia personal
como procesos inseparables y necesariamente complementarios.

= Respetar los Sentimientos y emociones propios y de los demas, y su expresion
corporal.

= Cuidar el entorno

= Conocer global y parcialmente su cuerpo, sus posibilidades perceptivas y
motrices, que puedan identificar las sensaciones que experimentan, disfrutar
con ellas y servirse de las posibilidades expresivas del cuerpo para
manifestarlas.

= Descubrir el juego como actividad que integra la accion con las emociones y el
pensamiento, y favorece el desarrollo social.

= Explorar y valorar las posibilidades y limitaciones perceptivas, motrices y
expresivas propias y de los demas. Iniciativa para aprender habilidades
nuevas.

= Comprender y aceptar las reglas para jugar, participar en su regulacién y
valorar su necesidad, y del papel del juego como medio de disfrute y de
relacion con los demas.

= Aceptar de las reglas que rigen el juego.

= Actitud positiva de las distintas actividades

CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

e Conocer los superhéroes en la actualidad.

e Favorecer el proceso de descubrimiento y representacion de los
diferentes contextos que componen el entorno los superhéroes, asi
como facilitar su insercion en ellos, de manera reflexiva y participativa.

e Incorporar progresivamente pautas adecuadas de comportamiento,
disposicion para compartir y para resolver conflictos mediante el dialogo
de forma progresivamente auténoma, atendiendo especialmente a la
relacion equilibrada entre nifios y nifias.

¢ Identificar Objetos habituales relacionados con los superhéroes: capas,
simbolos que los identifican.

e Conocer y explorar el entorno inmediato con curiosidad, cuidado y
respeto.

e Mostrar interés y atencion en las actividades de investigacion.

e Utilizar conceptos espaciales: centro, medio y entre.

e Utilizar conceptos temporales: antes/ahora/después, dias de la semana
(ayer/hoy/mafana), dia, mesy afio actual, estaciones del afio.

e Utilizar el reloj como medida de tiempo

e Utilizar los cuantificadores: tantos como, uno mas/uno menos.




e Realizar series de numeros de dos en dos.

e Descubrir algunas propiedades de los objetos (forma, tamafio, color)
mediante la experimentacion.

e Realizar clasificaciones segun caracteristicas principales.

e Reconocer y realizar el circulo, cuadrado, triangulo y rectangulo.

e Utilizar la serie numérica para el recuento de elementos y objetos de la
realidad (1 al 30).

e Realizar la grafia del 1,2,3,4,5,6,7,8,9y 10

e Asociar cantidad-grafia.

¢ Realizar puzles de al menos 36 piezas.

e Realizar secuencias ldgicas de cinco vifietas.

e Ordenar secuencias temporales de 4 elementos

e Adquirir la nocion del nimero ordinal: 1°-2°-3°-4°-5° y (ltimo.

e Descomponer numeros hasta el 7.

e Realizar de forma manipulativa pequefias sumas y restas.

LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION.

o Utilizar el Lenguaje oral

e El lenguaje oral y las necesidades y situaciones de expresion y
comunicacién mas habituales:

e Conocer el vocabulario del tema.

e Leery escribir palabras y frases relacionadas con el tema.

e Participar activamente en el intercambio de experiencias en clase.

e Distinguir progresivamente el mundo real de la fantasia.

e Utilizar la lengua oral como herramienta para una comunicacion eficaz.

e Disfrutar del mundo imaginario de la literatura.

e Comprender comic.

e Participar en diadlogos y conversaciones expresando necesidades, ideas
y emociones.

e Participar en dialogos colectivos dirigidos por el adulto.

e Conocer y utilizar el vocabulario especifico referido la UPI

e Participar placenteramente en todas las actividades

e Aprender canciones, cuentos y poesias relativas al proyecto.

¢ Reconocer palabras significativas relacionadas con el proyecto.

e Leer palabras relacionadas con el proyecto.

e Crear individual y colectivamente listados de palabras relacionadas con
la UPI.

¢ Reproducir de forma escrita y segun su hipétesis palabras significativas.

e Dramatizar distintas situaciones relacionadas con la UPI.

e Valorar las técnicas de la informacién como fuente de busqueda de
informacion.




CONTENIDOS

CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

= |dentificacién de objetos no cotidianos.

» Los superhéroes: sus valores.

» Tiempo de actividad y tiempo de descanso.

» QOrientacién en el espacio

» Percepcion de semejanzas y diferencias entre distintos superhéroes.
= Desarrollo de la atencion y percepcion visual.

» Apertura hacia la indagacion de la realidad.

CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

» Formulacién de preguntas y respuestas.

» Responsabilidad y cuidado de los materiales.

» Participacion activa en las tareas cotidianas.

» Respeto y conocimiento de las normas elementales de convivencia del
centro escolar.

» Habilidades de los superhéroes

» Fortaleza de los superhéroes.

= Superhéroes en nuestra sociedad (médicos, bomberos, policias,...)

» Los medios de transporte de los superhéroes.

= Observacion sistemética.

» Desarrollo de la percepcion visual.

* Bulsqueda de informacion.

» Intercambio de informacion con otros considerando sus puntos de vista.

= Placer por observar, conocer y descubrir el mundo que nos rodea.

= Gusto por encontrar respuestas a problemas que supongan un desafio.

= Participacion activa en la resolucién de conflictos.

» Participacion activa en actividades de investigacion.

= Utilizacion de conceptos espaciales: centro, medio y entre

= Utilizacion de conceptos temporales: antes/ahora/después

= Agrupacion y reconocimiento de objetos segun sus propiedades: forma
(el circulo, cuadrado, triangulo y rectangulo), colores y tamafio (grande-
pequefo-mediano).

» Realizacion de series de 5 elementos.

= Serie numeérica: lal 30.

» Asociacién numero/cantidad 1-10




LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

Grafia del 1-2-3-4-5-6-7-8-9-10

Realizacion de pequefias sumas y restas.
Descomposicion de numeros hasta el 7.
Adquisicion de los ordinales: 1°-2°-3°-4°-5° y gltimo.
Realizacion de secuencias logicas con 5 vifietas.
Realizacion de puzles de al menos 36 piezas.

Narracion: lo real y lo imaginario.

Interrelacién y diferenciacion.

Elementos del relato: personaje central.

Manifestaciones literarias de tradicion oral o de autor (comic, cuentos,
adivinanzas, poesias...).

Comprension oral de relatos

Formulacién de preguntas y respuestas.

Exploracién de las posibilidades ludicas y creativas del lenguaje.
Produccion de diferentes tipos de textos enumerativos, informativos,
literarios...

Gusto e interés por el enriguecimiento progresivo de las competencias
comunicativas y expresivas.

Actitudes de tolerancia, colaboracion y solidaridad en la comunicacion
con los otros.

Participacion activa en intercambio de experiencias en clase.

Interés por las actividades de grupo.

Comprension de cémic.

Lectura de imagenes: identificacibn y reconocimiento de imagenes,
fotografias y carteles referidos a la UPI.

Lectura de palabras y frases sencillas

ACTIVIDADES

A Conocimientos previos: ¢Qué sabemos?
®» Mediante una actividad motivadora en la que recibimos la visita de
4 superhéroes ( Batman, Spiderman, Ladybug, Los increibles) se

a) De . i Lo

) g introduce el tema y los nifios y las nifias hablan sobre los
evaluacion .

. superhéroes

inicial

®» En esta macro-asamblea elaboramos una lista con las cosas que
sabemos y queremos aprender y clasificamos unas preguntas de
investigacion.

®» Después de esta asamblea los nifios comenzaron a dibujar su




superhéroe favorito.
®» Visionado de videos y peliculas sobrelos superhéroes

®» Reparto de las preguntas de investigacion que queremos llevar a
cabo de tal manera que cada nifio investigue sobre un superhéroe
gue nos planteamos en la macroasamblea.

®» Exposicion de los trabajos de investigacion a los demas nifios del
aula: se tendrd en cuenta la memorizacion de informacion, la
repeticion oral, el respeto del turno de palabra y la exposicion oral
coherente.

®» Audicion de la pieza musical relacionadas con el tema.

®» Se conoceran algunos datos sobre los superhéroes como:
nombre-identidad, origen (transformacion), emblema, vestimenta,
accesorios, fortaleza y debilidad, amigos y enemigos, sus emociones,
héroes reales (medico, policia, bomberos,...).

® Lectura y creacion de comic con la tematica trabajada.

Zl[s);rono ® Decoracion por parte de los nifios del espacio clase e interclases
de los con pequefios dibujos de emblemas, superhéroes,
propios onomatopeyas,edificios...
contenidos ®» Representacion de los movimientos de los superhéroes.
®» Trabajamos el vocabulario del proyecto en el rincdn de cuentos y
letras a través de paneles donde podran escribir los nombres.
®» Utilizamos el vocabulario y las imagenes de la UPI para realizar
un juego “Mémori” que podran utilizar en el rincon de ldgico
matematicas.
®» En el rincén de légico-matematicas tendremos un juego de
creacion propia donde podran hacer sumas con las imagenes
trabajadas en la UPI.
®» Elaboracion de su propio disfraz mediante talleres que participan
las familias.
®» Celebracion del carnaval disfrazados de superhéroes.
e De refuerzo:
c) De ®» Presentacion de los comic y laminas como inicio de una
refuerzo, secuencia de actividades.
ampliacion ® Proporcionar material de referencia para clasificaciones.
0 ®» Realizacion de observaciones guiadas en fotografias, carteles,
motivacion imagenes e ilustraciones.

e De ampliacion:




hipétesis.

vocabulario, laminas de l6gico-matematicas y plastica
® Salida a un parque a realizar “Escuela de superhéroes”.

Manipulacion correcta del material especifico de cada rincon.

X Actividades diversas de las fichas.

X Realizacién autbnoma de tareas propuestas en cada rincon, rutinas y
e) De habitos.
evaluacion X Utilizacién adecuada de los Utiles de trabajo (observacion).

X

x

mediante distintas técnicas.

METODOLOGIA

Metodologia de trabajo

La metodologia que seguimos es el “trabajo por proyectos”, basada en una
concepcion constructivista en la que es el alumno el protagonista de su propio
aprendizaje, llegando a alcanzar aprendizajes totalmente significativos a través
de la observacién, la experimentacion y el juego y fomentandose
constantemente la autonomia, la creatividad, el trabajo en equipo y la
colaboracion entre familia-escuela. De esta forma el alumno esta realizando la
actividad de “aprender a aprender” de una forma auténoma y divertida.

Se asienta sobre los siguientes pilaresmetodolégicos:

Enfoque globalizador.

Cuidar la progresion de contenidos.

Reforzar el desarrollo del razonamiento logico.

Asegurar la relacion entre las actividades de ensefianza y aprendizaje
con la vida real de los alumnos-as.

Partir de los intereses de los alumnos-as.

Facilitar la adquisicion de aprendizajes significativos teniendo en cuenta
los conocimientos previos.

La actividad es la principal fuente de aprendizaje.

Tener en cuenta las peculiaridades, atencion individualizada.

Proponer la interaccion entre iguales, y con el profesor@ (trabajando en
grupos pequefios, por parejas, gran grupo, con otras aulas...).

Crear un ambiente favorable para el proceso de ensefianza-
aprendizaje, y para el respeto, la confianza, y la expresion de

X AAX XX KX XX

®» Reproduccion de palabras y frases significativas seguin su propia

®» Manipulacionde material especifico para cada rincon: bits de

Identificacion, expresion y representacion de los contenidos trabajados




sentimientos.

Importancia de la actividad ludica.

Evaluar de una manera global, continua y formativa.

Proporcionar informacion a los alumnos-as y a sus familias del momento
del proceso de aprendizaje en el que se encuentra.

Integracion de valores.

Atencion a la diversidad

Xox XXX

RECURSOS

a)Recursos

RECURSOS MATERIALES

e Parael alumno-a

e Parael profesor-a

e Parael aula

Recogidos en la programacion General

e Oftros
Material aportado por las familias para la realizacion de las diferentes
actividades y experiencias programadas dentro de la UPI.

e Pizarra digital para el visionado dedocumentales, peliculas, canciones,
cuentos, juegos interactivos e informaciones relacionadas con la UPI.

e Materiales especificos para la realizacion de la UPI.

e Material didactico estructurado / no estructurado de utilizacion en los
rincones

e Carteles, imagenes, fotografias relacionadas con el proyecto.

o Utiles basicos de trabajo en el aula: Papeles de diferentes texturas
(continuo, cartulinas, papel celofan, papel de periédico, folios,...)
lapices, rotuladores, colores, ceras blandas y duras, pintura de dedos,
pegamento, plastilina, punzoén, tijeras, tizas, teatro de marionetas,
revistas, materiales de los diferentes rincones, alimentos, material de
magquillaje...

e Material creado por las tutoras para su uso en el aula.

e Material realizado por los nifios (en casa con las familias)

RECURSOS HUMANOS

X Padres y madres, compafieros-as, profesores-as del centro, personal




no docente, (conserjes, cuidadoras de comedor...).

b)Espacios
y tiempo

ESPACIOS

Espacios dentro del aula: Ambientacion del aula y organizacion en rincones
de trabajo o zonas especificas dependiendo del espacio y la UPI:

X Rincon de letras y cuentos, construcciones, lI6gico matematica, paneles
de informacion, rincon de lenguaje, rincdn del supermercado, rincon
para la plastica, zona para asamblea y puesta en comun, pizarra, aseo,
lavabos, zona para trabajo individual y colectivo, etc.

Espacios fuera del aula: Sala de pizarra digital, clase de psicomotricidad,
otras aulas, hall, patio.
Salida a un parque para realizar la actividad “Escuela de superhéroes”.

TIEMPOS

La organizacion del tiempo sera flexible y atendiendo a las necesidades de
nuestros alumnos-as y las caracteristicas propias de la edad. Se procurara que
asegure y garantice la consecucion de los objetivos propuestos y el desarrollo
de los diferentes momentos educativos. En la programacion de la presente
unidad de programacién integradora debe haber tiempos variados y asi se
prevén en la realizacion de la programacién semanal para:

X Rutinas y habitos: entradas, salidas, habitos de limpieza y aseo, de
orden y recogida de materiales, etc.

Asambleas y toma de decisiones, educacion emocional y en valores,
planes de trabajo y reflexion final.

Descanso y relajacion.

Situaciones de alimentacion: almuerzo

Jugar de forma individual o colectiva, de manera libre o dirigida.
Trabajar de manera individualizada o grupal (fichas, habilidades
manipulativas, puzzles, materiales especificos de las diferentes areas,
etc.)

Realizar salidas a otras clases, a otras instalaciones del colegio (sala
de psicomotricidad, etc.)

X Jugar al aire libre, conocer el recreo, cuidarlo y disfrutarlo.

HEXX X

x




X La participacion y atencion a las familias.

d)Organiza
cion del
tiempo

TEMPORALIZACION

Temporalizacién: (del 8 de enero al 23 de marzo)

Los superhéroes

e Nombre- identidad secreta (descripcion fisica)

e Origen, su transformaciéon ¢ Como se han convertido en superhéroe?
e Emblema, vestimenta, accesorios,

e Fortaleza y debilidad del superhéroe

e Amigos y enemigos

e Las emociones

e Comparamos superhéroes con héroes reales (médicos, policia,
bomberos)

Animal u objeto representativo del superhéroe

Frases tipicas

El comic

La presente unidad de programacion esta pensada para ser realizada durante
el segundo trimestre.

Teniendo en cuenta la flexibilidad de horarios en Educacion Infantil y la
necesidad de cierta regularidad en las actividades que se desarrollan en el
Centro en estas edades, se propone un horario tipo para realizar durante una
jornada escolar:

X Todos los dias por la mafiana en el momento de la entrada se atendera
a los nifios y nifias tratando de dedicar un rato a cada uno para
saludarle individualmente. Se trabajardn rutinas y héabitos como
guardar el desayuno, colgar nuestras prendas personales, trabajar el
calendario, el tiempo que hace, pasar lista, fecha etc.

X En asamblea se reencuentra el grupo, y se realizan diariamente
conversaciones acerca de sucesos que los nifios-as necesiten
comentar, y se pondra en marcha el plan de trabajo diario, momento
gue no debe extenderse mucho por su edad.

X A continuacion se llevaran a cabo las tareas propuestas, bien sean
individuales, actividad por rincones, en pequefio0 grupo o
colectivas, en las diferentes zonas o rincones de trabajo. En este
momento se realizaran las actividades que exigen un mayor nivel de
concentracion.

X Finalizado el trabajo, se desarrollaran habitos de recogida y orden del




X X XX

aula y los materiales.

Breve comentario en asamblea de lo acontecido.

Reparto de almuerzos momento educativo que se aprovechara para
trabajar habitos de salud y alimentacion.

Juegos al aire libre: En estas edades hay que ser flexibles en su
duracion.

Tras el tiempo dedicado al juego en el patio, se trabajaran en el aula
actividades varias como: relajacion, continuacion del trabajo por
rincones, presentacion de materiales, retahilas, poesias, juegos
colectivos... etc.

X Cuento de la semana
X Tiempo pararecogiday despedida.
Todo ello se distribuye segun el horario de especialistas en las programaciones

semanales.
EVALUACION
Proceso de X Conversaciones y didlogossobre los contenidos de la unidad.
o X Ficha de seguimiento de evaluacidon representativas de los
Aprendizaje: contenidos trabajados.
X Andlisis de las fichas y producciones de los alumnos/as.
Entrevistas X Registro individual de la observaciéon directa y sistematica del
Observacion nifio para valorar sus procesos, avances y la ayuda que necesita.
Trabajos X Registro de incidencias diarias del aula que revertira en la toma
Otros de decisionesy ajuste de las medidas curriculares necesarias.
X Recogida y analisis de informacién a través de observadores
externos.
Reflexion y analisis de la adecuacion de los elementos de la unidad a la
practica educativa durante el proceso y al terminar el mismo, tanto
Proceso de N . . .
Ensefianza individualmente como en equipo de nivel y/o ciclo. Los resultados
permitiran ajustes a corto, medio y largo plazo en la planificacion y puesta
Adecuacion y en practica de los elementos curriculares. Se evaluaran criterios como:
sistematizacion X Silos objetivos y contenidos han sido los adecuados.
de lo X Silas actividades han sido adecuadas y pertinentes.
planificado. X Evaluacion de espacios, materiales, estrategias metodoldgicas y
tiempos utilizados, teniendo en cuenta su flexibilidad, si han
respetado el ritmo de los alumnos, si han sido motivadores, si han
sido socializadores, si no han sido suficientes o ha habido exceso
de ellos, etc.




Trabajo en equipo y adecuacion de estrategias planificadoras.
Grado de implicacion de las familias y otras instituciones.

Grado de implicacion del alumno-a en las actividades del aula.
Grado de conexion y empatia entre los alumnos y entre los
alumnos y el profesorado.

b b 4 3 4

La consecucion de los objetivos didacticos revertira en la necesaria
atencion a la diversidad, en la adecuacion de la ensefianza a los estilos
de aprendizaje de los alumnos y de los grupos y a las peculiaridades del
Centro.

De los resultados de la evaluacién de los alumnos generaremos los
procedimientos correspondientes que nos permitan volcar las
consecuencias de los resultados en las préximas UPIs.

Apoyos: Segun la organizacion del Centro. Susceptible de ser
reorganizados para optimizar su trabajo, segun los resultados del proceso

de evaluacion.

INDICADORES DE EVALUACION

Realiza las rutinas del encargado con
autonomia

Cuenta del 1 al 30

Identifica la grafia 1-10

Realiza la grafia 1-10

Asocia cantidad-grafia

Identifica: 1°, 2°, 3°,4°,5° y Gltimo.

Conoce conceptos: .

Conoce los dias de la semana(ayer-hoy-
marfana)

Conoce el mes y afio actuales.

Organiza secuencias temporales (5 vifietas)

Realiza composicion y descomposicion (hasta
el7)

Realiza series de 5 elementos

Realiza sumas y restas sencillas

Construye puzles de hasta 36 piezas

Reconoce visualmente el nombre de todos los
comparieros en mindscula.




Reconoce y asocia grafias con su sonido
correspondiente.

Escribe palabras y frases segun su propia
hipétesis

Rotula y colorea sin salirse de los bordes

Realiza dibujos siguiendo un modelo.

Dibuja libremente aumentando los detalles en el
mismao.

Conoce caracteristicas de los superhéroes

Identifica los valores de cada superhéroe

Reconoce héroes reales como policia,
bombero,médico,...




