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2 ANALISIS DE UNA OBRA PICTORICA
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4__ Descripcién de la unidad didactica

La unidad didéctica desarrolla el andlisis de wuna obra pictoérica
atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcidén y ritmo.

5__ Competencias que se trabajan

e Competencia digital
e Aprender a aprender
e Conciencia y expresiones culturales

6__ Objetivos

e 1. Observar, percibir, comprender e interpretar de
forma critica las imégenes del entorno natural vy cultural
siendo sensible a las cualidades pléasticas, estéticas vy
funcionales, transmitiéndolas de forma verbal y escrita.

e 2. Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando,
interpretando y apreciando sus contenidos y entenderlos como
parte de la diversidad del patrimonio cultural, contribuyendo
a su respeto, conservacién y mejora, reforzando la capacidad
de conocer e interpretar el mundo fisico.
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'/ Contenidos

e Significacién de las im&genes: significante-significado.
Simbolos e iconos. Iconicidad.

e FElementos de la imagen y su significacién. Encuadre, formato
y composicidn.

8 Criterios de evaluacidn

e TIdentifica y wvalora la importancia del punto, la linea y el
plano analizando de manera
oral 'y escrita imégenes 'y producciones grafico-plasticas
propias y ajenas.

e TIdentificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién
y ritmo en composiciones basicas.

e Analiza, identifica vy explica oralmente, por escrito vy
gréaficamente, el esquema
compositivo Dbéasico de obras de arte vy de obras propias,
atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcidén y ritmo.

9__ Descripcién de los bloques utilizados

He realizado un pequefio juego dénde participan varios escenarios que
desarrollan los distintos bloques de conocimientos del contenido.
1. Eventos de al hacer clic en el objeto
2. Eventos de cuando el fondo cambie a
3. La herramienta 1lépiz ©para describir la composicidén de un
cuadro.
4. Variables sé6lo para el objeto que me permitan colocar imégenes
donde desee.
5. Sensores de tocando a..
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10 URL del juego educativo creado

https://scratch.mit.edu/projects/210023462/#editor

11_ Captura del programa creado

oS https://scratch.mitedu/projects/2 10023462 /#fullscreen L] ﬁ Q Buscar

ANALISIS DE UNA OBRA PICTORICA

1.- LA COMFOSICION.

Camponer es organizarios elementas graficos v plastoos en &
Bspacio, va sea en dos o tes dimensionss, de forma que 13 exprasion visaal
tenga una coh omprensible.

¢Quiéres practicar

1.1.-El Formal el analisis de una
La far
directaments &

ficie de trabajo fsopone), influyen
v en las sensaciones que pueds

transmitir,
Vertical:....._. equilibrio y elevacian. Movimiento ascendente
Harizontal..... estabilidad, afirmacion y conlinuidad.
Cuadrada:.... Centra la visidn. Equillbeic visual
Cirgular:........ mavimientc envalvente. Suspension
Ovalada:..... 505 eg0

Trisngular...... presion
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X Marque con una cruz si acepta que esta unidad didactica quede recogida
bajo una licencia CreativeCommons (by - nc - sa) (Reconocimiento, No
Comercial, Compartir Igual) para ser compartida por todos los miembros
de la comunidad de docentes:
http://es.creativecommons.org/blog/licencias/
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