ACTIVITY NAME: HAND FLYSWATTER

LEVEL: BASIC J MEDIUM J ADVANCED
GROUPING: | P SG BG
OBJECTIVE:

e Afianzar el reconocimiento de fonemas.
e Adquirir velocidad en la atencién, percepcion y discriminacion visual.
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ACTIVITY DESCRIPTION:

Se organizara la clase en parejas que iran saliendo a la pizarra. Se colocaran varios fonemas en la pizarra
que estén a su alcance. El profesor indicara el sonido de uno de los fonemas y los nifios tendrén que dar lo
mas rapido posible al fonema que ellos creen que es el correcto con el matamoscas de mano.

COMMENTS:

Se puede hacer en modo de competicion eliminandose entre ellos hasta conseguir un ganador que podra
ejercer de profesor en el pr6ximo juego, siendo el nifio o la nifia ganador/a el que diga en alto los sonidos

de los fonemas.

QOB




