T2-20 ADIVINAR NUMEROS

Se trata de adivinar un nimero secreto en el que hay cinco intentos para poder adivinarlo. En
cada respuesta el personaje nos va ofreciendo pistas que nos ayudan en el objetivo final
averiguar este numero.

CODIGO PRIMERA PARTE:

al hacer clic en
cambiar disfraz a avery-a =

dara numerosecreto *+ elvalor nudmero aleatorio entre o ¥ m

repetir o
o =n [y Di un namero entre 1y 10 BEES LG

si respuesta = numero secreto entonces

izl CORRECTO! ElilElits o segundos

repetir o

cambiar disfraza avery-b =

esperar @ segundos

cambiar disfraza avery-a =

esperar m segundos

J

detener todos =




CONTINUAMOS:

Utilizamos un bucle Si-SI NO

respuesta <= numero secreto entonces

respuesta < numero secreto entonces

decir durante o segundos

sl no

decr @i+ l@ durante o segundos

Este es el apartado en el que el personaje nos va dando pistas.



CODIGO FINAL:

al hacer clic en

cambiar disfraz a avery-a «

dara nimero secreto + &lvalor mimero aleatorio entre o y o

repefir o
wh el Di un nimero entre 1y 10 B e

si respuesta = numero secreto entonces

(NIl (CORRECTO! EGINELTE o segundos
repetir o

cambiar disfraza avery-b =

esperar m sequndos

cambiar disfraz a avery-a =

esperar m sequndos

7

detener todos -

si respuesta < numero secreto entonces

decir durante o segundos

Sl mo

Tl Menor EGITTETIE o segundos



NOTA: Es importante que el nUmero secreto no aparezca en pantalla

nimero secreto

Para ello tenemos que irnos a la seccion de los bloques de la variable y desactivar la casilla

correspondiente:

Variables

Crear una variable

mi variable

+ W niimero secrefo

dara mivarable =

el valor o
o

sumar a mivariable -

mosirar variable mi variable -

ezconder variable mi variable «

Variables

Crear una variable

mi variable

niimero secreto

sumara mivarable »

mostrar variable mi variable -

esconder variable mivariable =




